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introduccién/objetivos
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/introduccion

En éste documento usted encontrara la estructuracion del programa de pregrado
de disefio, su funcionamiento, objetivos y competencias de formacion. Encontrara
igualmente los diferentes tipos de materias que ofrece el departamento.

Por favor Iéalas con atencion y tdmelas como guia en la inscripcion de sus
materias para los proximos semestres.
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/objetivos del programa

Ofrecer una aproximacion integral, flexible y critica al disefio contemporaneo, donde
cada miembro de la comunidad académica encuentre un espacio de aprendizaje,
investigacion y creacion que le permita construirse a si mismo, dialogar y
colaborar con sus pares, y contribuir al desarrollo de la disciplina.

Brindar una formacion cuyo eje central es la puesta en acciéon de imaginacion,
conocimiento, tecnologia y destreza a través de proyectos, trabajo
colaborativo y retos practicos. En el hacer perseverante se realizan las capaci-
dades para disefar de cada individuo y se labra el caracter para asumir el per-
feccionamiento profesional a lo largo de la vida.

Propiciar un ejercicio del disefio atento y abierto a las dindmicas contemporaneas,
la apreciacion de la historia y la cultura, asi como las preocupaciones duraderas
de la condicién humana, donde el proyecto sea un espacio de interlocucién
constructiva de saberes, valores y sensibilidades.



objetivos/competencias

Involucrarse activamente con comunidades y problemas del mundo real,
a través del proyecto de disefio, de la investigacién y la critica, de manera que se
convalide el conocimiento y se armonicen los intereses profesionales con el debate
y las responsabilidades sociales y civicas.

El pregrado da oportunidades para experimentar las multiples posibilidades
de la disciplina de manera fundamentada, que se completan con la formacién hu-
manista e interdisciplinaria de la Universidad de los Andes, para que el estudiante
forje con autonomia un perfil profesional, una ciudadania comprometida,
y su florecimiento personal. El egresado del pregrado exhibe un desempefio
de nivel profesional basico, adecuado para acceder a la vida laboral o aplicar a
estudios avanzados, y es capaz de asumir su desarrollo profesional a largo
plazo, con un horizonte de sentido proyectual, critico e imaginativo.
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/competencias

Estudio

Edificar el proyecto de disefio como espacio de creacion donde los actores que se
involucran habiliten su potencial para construir futuro, expresar cultura y provocar
el cambio en funcion de sus valores y objetivos. Conducirlo a resultados concretos,
deseables, factibles y sustentables.

Oficio

Generar una expresion concreta de las ideas de disefio, dialogante con el paisaje
cultural y accesible desde la experiencia humana, suceptible de ser producida y
reproducida de manera controlada.



competencias

Alfabetismo

Poder “leer y escribir” codigos en diversos soportes de manera practica. Es decir,
acceder al significado de manifestaciones, contenidos y herramientas creados por
otros, y ser capaz de generar manifestaciones, contenidos y herramientas cuyo
significado sea accesible a otros. Conectar, traducir y complementar diferentes
alfabetismos.

Pensamiento Critico

Asumir el conocimiento de la disciplina, de forma critica, reflexiva, sensible al
contexto, el problema enfrentado y otras perspectivas en juego. Calificar la
practica de la disciplina, mediante el uso y adecuacion de conceptos y marcos
de referencia, la discusion razonable de procesos y decisiones, y la aproximacion
creativa, prospectiva y ética al ejercicio profesional.

Gestion de proyectos

Disciplinar los procesos no lineales del disefio y la creacion bajo una légica de pro-
yecto que acota momentos para formular el problema, enfrentar la incertidumbre

y generar la propuesta. Gestionar proyectos y facilitar su implementacién median-
te el fortalecimiento de actores y capacidades diversas en redes. Comprometerse

como profesional y ciudadano con el aporte e impacto del proyecto.

Comunicacién

Articular un discurso distintivo de la disciplina, que argumente las propias accio-
nes de disefio y debata criticamente las de los demas. Hacer uso de un lenguaje

y medio relevante para la audiencia del proyecto de disefio, de manera clara y
efectiva, asi como documentar de manera completa el proyecto. Establecer dialogo
e interlocucién efectiva con legos y profesionales, tanto para informar y enriquecer
la propia practica, como para acceder a otros universos discursivos e intelectuales.



competencias/perfil

Valores/Integridad

Consolidar principios y valores que den respaldo a juicios, acciones personales y
practica profesional. Poner dichos valores al servicio de la sana convivencia y bienes-
tar de la comunidad, el cuidado de la capacidad vital del planeta y el fortalecimiento
de la profesion. Hacerse responsable de las acciones personales y profesionales ante
la sociedad y el gremio.

o4
/perfil del diseitador uniandino

El perfil del egresado del Departamento de Disefio de la Universidad de los Andes
se cultiva en un espacio definido por tres ejes: estratega, desarrollador y autor.
Cada eje ofrece una perspectiva potente para la creacion en disefio, asi como sus
propios métodos y herramientas:

El estratega concibe y gestiona proyectos que activan las capacidades de comunida-
des y organizaciones. Comprende los retos de un contexto especifico, donde visibiliza
conocimiento, recursos y redes. El estratega entreteje los actores y su entorno a
través de acciones creativas que contribuyen a forjar una vision compartida.

El desarrollador resuelve una idea hasta su manifestacion concreta. Cimentado

en el oficio, indaga, aprende y construye a través del hacer. El desarrollador desafia
limitaciones tecnoldgicas, econdmicas o institucionales: es un solucionador de proble-
mas, que especifica sus respuestas con rigor y las hace conocimiento util.



perfil

El autor participa de la creacion de nuevas expresiones culturales. Desplaza las
fronteras creativas, con una postura critica y reflexiva frente a la época, la socie-
dad y la disciplina. El autor enriquece el patrimonio cultural, visualiza escenarios
y alternativas que avivan del debate publico.

Sin embargo, el mayor potencial reside en los diversos balances e intersec-
ciones entre los ejes, a la manera de un espacio cartesiano: en sus cruces se
forjan perfiles distintivos. Cada interseccion ofrece retos poderosos a la evolucién
de la disciplina, el ejercicio laboral, y las expectativas vocacionales a largo plazo
de nuestra comunidad profesional. Podemos entender las distintas posibilidades
describiendo los roles que ofrece cada cuadrante:

Estratega

gerente de productor lider de
disefio creativo producto

lider de
marca

director
creativo

consultor
organizacional

lider de constructor de
comunicaciones plataformas

disefiador
facilitador creador de investigador  critico

? tendencias
/ social desarrollador

de producto

emprendedor

emprendedor creativo

cultural
especificador

disefiador de de producto

experiencias

critico realizador

Autor



perfil

Estratega / Desarrollador. Acé ejercen profesionales del disefio en industrias y
organizaciones productoras de valor. El imperativo de innovar demanda disefiadores
capaces de liderar la colaboracién interdisciplinaria, aptos para (re)aprender agil-
mente y cristalizar conocimiento diverso en decisiones de disefio.

Estratega / Autor. Aqui encontramos ocupaciones en industrias creativas y de con-
tenidos, donde se crea sentido y comunicacion que enriquece el repertorio cultural

y plastico de la sociedad. El disefiador contemporaneo es gestor y proponente de
proyectos culturales.

Autor / Desarrollador. E| realizador de piezas, el creador de contenidos e iconos,
que cuenta historias y elabora un discurso, pero también le brinda una expresién
sensible y una experiencia estética. Es la zona mas arraigada en la tradicién, y la
que la mantiene viva.

Finalmente, estd la zona mas fascinante, donde se encuentran los tres ejes. En ese
vértice emergen roles dinamicos y exigentes, como el disefio de experiencias, la
creacion de tendencias, la innovacion social o el emprendimiento de base
creativa. Es también una zona de frontera, donde se forja quien abraza el disefio
critico. Quien cuestiona profundamente los valores que entrafian los artefactos y los
procesos creativos, en tanto que expresan relaciones de poder. La creacién, produc-
cién, consumo y uso, se convierten en posibilidad reflexiva y emancipadora.

En suma, el espacio acotado por los tres ejes da cabida al espectro amplio de
una vida profesional activa y floreciente. También sugiere los escenarios donde
la disciplina del disefio sera pivotal en las décadas por venir: cuando el diseiio
articula los universos interdisciplinarios y participativos donde se incuba

y despliega el cambio social, técnico y cultural.



estructura
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/estructura

El programa de pregrado tiene una duracion de 4 afios (8 semestres).

El primer afio de formacion busca que el estudiante fundamente los conceptos
basicos del Disefo. El segundo y tercer afo son el ciclo del énfasis donde
puede escoger entre unos o los dos énfasis y en el Gltimo afo el estudiante hace
estudios avanzados en el énfasis seleccionado. El pensum estd compuesto por:

Estudios

Enfasis

Comunicacion

Producto

Comunicacion
y producto

ﬂxs

x4
C.f
Disero x4
—

obligatorias

Electivas

Comunicacion

Producto

Disefio

C

Electiva

Un énfasis:

Se deben tomar
4 electivas corres-
pondientes al
énfasis escogido,
mas 2 del otro
énfasis y 3 de
disefio.

Ambos énfasis:
Se deben tomar
4 electivas de
producto, 4 de
comunicacion y
3 de disefio.

x3
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estructura
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estructura
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cursos
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ESTUDIOS

El estudio de disefio es la columna vertebral del programa. Es el espacio donde
se desarrollan proyectos de disefio, mediante la creatividad, la experimen-
tacion y el trabajo en equipo.

Buscamos que cada estudiante aplique sus conocimientos y exprese sus intereses
de manera propositiva y autébnoma.

1. Los estudios son secuenciales, y cada uno es prerrequisito del siguiente.

2. De estudio 1 a estudio 5 valen 4 créditos y de estudio 6 a estudio 8 valen 3
créditos. Estudio 8 corresponde al proyecto de grado.

3. A partir de estudio 5, los estudios son tematicos y se escogen libremente,
siempre y cuando haya cupos o secciones disponibles.Los énfasis otorgan los
elementos tedricos, conceptuales y metodoldgicos que permiten abordar
proyectos de disefio y apropiarse creativamente de los medios.



E B E E A EE B

Pensamiento de disefo

Lenguaje de diseio

Ser humano

Comunidad

Estrategia
Direccion creativa, Produccién creativa, Desrrollo

Especificacion de medios
Produccidn industrial, Disefio de servicios, Superficies y vestuario
Industrias creativas, Disefio de informacion

Grandes temas
Industria del lujo, Estrategias para la salud, Taller de innovacion,
Disefio para la democracia, Sostenibilidad

Proyecto de grado

cursos



cursos

El programa de pregrado ofrece dos énfasis:

Enfasis en disefio de productos.
Enfasis en disefio para la comunicacion.

ENFASIS EN DISENO DE PRODUCTOS

El énfasis de Disefo de Productos fundamenta la practica del disefio como
profesion vinculada a industrias y organizaciones creadoras de valor.

Se construye una aproximacion critica a la nocion de producto, bajo la cual se
engloban las manifestaciones culturales en nuestro tiempo. Por ende, todo tipo de
artefactos disefiados, tangibles e intangibles, son estudiados y problematizados
como expresion de las dinamicas socioculturales que crean, difunden y apropian
valor. Desde ésta mirada entiende integralmente el papel del disefio en sistemas
complejos como el industrial, el tecnoldgico, el econémico, el social, el ambiental
y el cultural.

Cursos obligatorios

EE BB

experiencia desarrollo cultura estrategia



cursos

ENFASIS EN DISENO PARA LA COMUNICACION

En el énfasis de Disefio para la Comunicacion se entienden, afrontan y
analizan las diferentes dinamicas de produccion de significado desde

el disefio. En este contexto, la comunicacion se plantea como pensamiento
proyectual, mecanismo de construccién sociocultural, y flujo de manifestaciones
donde el disefiador reflexiona, construye y modela complejos entramados
culturales y perceptuales.

Asi, el disefio de comunicacidn no se reduce a su ldgica productiva o al
conocimiento de un medio, sino que se establece como proyecto, para reconocer
su funcion como mediador de cultura, intérprete y hacedor de sentido.

Cursos obligatorios

fundamentos proyectar circular apropiar

Los énfasis hacen parte del programa y el estudiante debe elegir cual tomar a
partir de tercer semestre, basta con inscribir las materias correspondientes,
el consejero orientard esta decision. Cada énfasis se compone de cuatro cursos
tedricos obligatorios y de cuatro electivas. Se complementan con dos cursos del
énfasis contrario, para un total de 30 créditos.

Hacer los dos énfasis implica aproximadamente un semestre mas (18 créditos).



cursos

ELECTIVAS DEL ENFASIS

Se cursan preferiblemente durante el tercer y cuarto aio de la carrera
(ciclo de énfasis y ciclo avanzado)

C

Electiva

Electiva Comunicacion
Coolhunting, Historia de la tipografia, Epacios de ficcion, Videojuegos, Historia y
disefio, Color:experiencia, cultura e industria, Guién lab

Electiva Producto

Exploracién de la forma, Co-creacion, Disefio para el deporte, Disefio de
Jjuguetes, De desecho a objeto de deseo; Disefio, Materiales y procesos;
Fabricacién de pequefias series

Electiva Comunicacion/producto
Fabricacién digital, Prototipos de alta definicién
(estas materias también pueden ser tomadas como electivas de disefio)

Electiva Disefio
Creatividad, Disefio y propiedad Intelectual, Portafolio, Mapas: metodologia para
procesos, Branding, Recordando el futuro, Metalurgia precolombina



cursos

MEDIOS BASICOS

Los medios basicos son herramientas adecuadas para fortalecer el pensamiento y
proceso de disefio. Se brindan durante el ciclo basico del programa (primer afio).
La oferta electiva de cursos forma capacidades generales para bocetar en Medios
Basicos A y prototipar en Medios Basicos B.

Plastica Aproximarse a la forma y representacion desde la experiencia sensible.
Constructivo Entender y solucionar con inventiva problemas simples involucrados
en la produccion y reproduccion de un disefio.

Representativo Describir y comunicar de manera sencilla y efectiva los atributos
de un disefio.

Narrativo Aproximarse a un fenémeno desde su forma y orden en el tiempo.
Comunicar contando historias.

Informativo Ordenar y representar significativamente conjuntos de datos con el
fin de lograr una experiencia de comunicacién exitosa.

Medio Basico A
A Dibujo a Mano Alzada, Taller Digital, Expresion Libre,
Dibujo de Figura Humana, Bocetacion de Ideas.

Medio
basico

Medio Basico B
Perspectiva y Descriptiva, Ingenieria de Papel, Expresion
Tridimensional, Medios Mixtos, Bocetacion de Ideas




cursos

MEDIOS

Los medios son la materia prima del trabajo del disefiador. Sobre ellos plasma
sus ideas y expresa su sensibilidad. Un disefiador es capaz de hacer uso de los
medios cuando los entiende desde lo humano, lo histérico y lo técnico. El progra-
ma ofrece una amplia paleta de cursos, que van desde los tradicionales hasta los
nuevos medios.

Medio A

Ceramica, Disefio de Medios interactivos, Tipografia, Fotografia, Plasticos, Ilustracion,
Modelado y simulacién digital, Madera, Animacién, Gréfica, Plegados, Video,

Web: Disefio e Interaccién, Sonido, Patronaje y Confeccion, Estructuras Basicas,
Construccion sobre el cuerpo, Superficies Digitales, Superficies textiles

Medios Textiles (anuales)

Color para textiles, Tejido de punto,

Medio B

Mobiliario, Joyeria, Gréfica Avanzada, Tipografia experimental, Empaques, Disefio Editorial,
Datos: disefio y comunicacion, Disefio de videojuegos, Accesorios, Fotografia 2: productos,
Fotografia 2: personas, Ambientes Interactivos, Ilustracion Avnzada, Fotografia Microscopica
Disefio de superficies, Disefio de prendas y accesorios

Medios Textiles (anuales)
Patronaje y confeccidn: estructuras complejas



cursos

HUMANIDADES

Historia del disefo

El curso inicia con una introduccién contextual al estudio historiogréfico que incluye una

amplia vision del concepto de arte y disefio en interaccion con fenémenos sociales y politicos.
Se abarcaran relaciones entre teoria y representacion, forma y concepto en el caso de las
vanguardias artisticas, se analizara la obra de arte desde la ruptura, desde la hibridacién con la
gréfica, el disefio industrial, la arquitectura, la moda y la publicidad.

Culturas visuales

Este curso busca ampliar el universo estético y visual de los estudiantes en campos tales como
la plastica, animacion, disefio digital, gréfica, teatro, danza, cine, video, arquitectura, mobilia-

rio, disefio digital, moda y fotografia, para descubrir, a través de los diferentes participantes en
esta materia, intereses e imaginarios de nuestra contemporaneidad, valiéndonos de la imagen
como testimonio del presente y eco del futuro.

Ciencias basicas

La ciencias basicas buscan formar al estudiante con conocimientos basicos de las ciencias principa-
les. El alumno debe escoger dos de estos cursos.

Ecologia: Principios y aplicaciones, Fisica 1, Estadistica, Calculo Diferencial Biologia Celular, Quimica




cursos

*OBLIGATORIAS UNIANDES

Espaiiol

El requisito de espafol es obligatorio para todos aquellos estudiantes que hayan ingresado a la
Universidad desde el primer semestre del 2002 sin importar que su cédigo sea anterior
(2001-2, por ejemplo).

Idioma extranjero
La norma sobre idioma extranjero exige a los estudiantes el cumplimiento de dos requisitos:
Requisito de lectura en inglés, Requisito de dominio de una segunda lengua.

Cursos libres

Los cursos de libre eleccién pueden ser escogidos libremente de la oferta general de cursos
de todos los programas académicos en la Universidad (de cualquier facultad o departamento)
siempre y cuando el estudiante cumpla con los pre-requisitos académicos exigidos en el curso.

Constitucion y democracia

Este curso responde al mandato constitucional de ensefianza de la Constitucion, fortaleciendo en
los estudiantes conocimiento y pensamiento critico y capacidad de actuacion seguin valores que
como ciudadanos deben poseer para ejercer responsablemente sus deberes y derechos.

* Universidad de los Andes, Admisiones y registro, reglamentacién de cursos, recuperado el 26 de
Mayo de 2014, de http://registro.uniandes.edu.co/index.php/estudiantes



cursos

*CICLO BASICO UNIANDINO

CBU tipo A

Ofrecen para los estudiantes de todas las disciplinas, una vision comprensiva, histérica y
proyectada hasta la época contemporfianea de los principales temas, problemas y procesos
que han ocupado de manera fundamental el interés de las diversas disciplinas, y revelan su
forma especifica de abordarlos.

CBU Tipo B
C b Incluyen problemas, autores, periodos, teorfiias y temas especificos de las diferentes discipli-
nas. Presentan perspectivas mas puntuales que los del Tipo A, pero igualmente abordan temas
CBU_B centrales y determinantes en cada campo del saber. Permiten a los estudiantes de todas las

facultades profundizar en las dreas académicas de su interés.

* Universidad de los Andes, Ciclo Basico Uniandino, recuperado el 26 de mayo de 2014,de http://cbu.
uniandes.edu.co/cbu_inf.php
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escogencia de cursos
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escogencia
de cursos

diseito para la
comunicacion

Este es un ejemplo de
inscripcion, responde a
caracteristicas tipicas de
un estudiante con énfasis
en disefio para la comu-
nicacion.

éstos son sélo ejemplos de la
manera en la que se puede
llevar a cabo el pregrado, sin
embargo el estudiante puede
organizarla a su eleccion.

Clases no electivas

Clases electivas

direccion creativa

diserio de informacion

diserio para la democracia
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/notas

Para la opcion de textiles se deben ver 6 materias adicionales: 5 medios de
textiles (de los cuales 2 son obligatorios y 3 electivos) y Estudio 6: Superficies

y vestuario. En el caso de hacer la opcion en textiles se debe ver también otro
estudio 6 por fuera de la opcidn. (Para mas informacion revisar el cuadernillo de la
opcidn de textiles de esta misma serie). Los ejemplos de navegacion pueden ser
tomados como base para la escogencia de los cursos segun el area de interés de
cada estudiante.

El Comité Directivo de la Universidad, en reunion del 18 de agosto de 2010, apro-
bé una reforma académica para exigir a los estudiantes que ingresen a la Univer-
sidad de los Andes, a partir de 2011-1, tomar 2 cursos intensivos en Escritura
Académica (rotulados cursos TIPO E), los cuales se van a estructurar con el
apoyo del Centro de Espafiol; Los cursos E pueden corresponder a cursos CBU o
a cualquier curso de la Universidad. (http://registro.uniandes.edu.co/index.
php/reglamentos-cursos/cursos-tipo-ee)

/enlaces de interés

El estudiante puede consultar la descripcién y documentacion de los cursos en los
siguientes enlaces:

Catalogo http://catalogo.uniandes.edu.co/

Design Blogs http://designblog.uniandes.edu.co

Pagina web del departamento http://design.uniandes.edu.co

Pagina web de la facultad https:/arqdis.uniandes.edu.co

Pagina web maestria en disefo http://design.uniandes.edu.co/maestria
Oferta de CBUs https://cbu.uniandes.edu.co
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Departamento de Disefio
Facultad de Arquitectura y Disefio

Maria Paula Garcia Ardila
Coordinadora de Pregrado
disepregrado@uniandes.edu.co
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